
Percorso di 4 ore consapevolezza su
videogiochi e Web TV, per riflettere su
emozioni, comportamenti e reazioni. 

Laboratorio per riflettere sul valore del
tempo e su quanto spesso venga
assorbito dal mondo digitale: videogame,
social e abitudini online.

Relazioni, emozioni e social: laboratorio di
4 ore per imparare a vivere il mondo online
in modo più consapevole, rispettando sé
stessi e la propria e altrui privacy.
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classi
4e

Attività di 4 ore per riflettere su rischi e
opportunità del mondo digitale con
laboratorio di robotica educativa sul tema
della sicurezza in rete. 

classi
5e

classi
3e

Laboratorio “Mettiti nei miei panni”
Attività creative e di storytelling sul
tema della cittadinanza digitale.
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3e

classi
1e + 2e

benessere digitale

con il finanziamento della PAT
Assessorato Istruzione, cultura, 

per i giovani e per le pari opportunità

In collaborazione 
con

dal al 

A cura dei Docenti di Tecnologia

A cura delle Animatrici Digitali di Istituto

A cura di

A cura di

A cura di

Alcune classi di SSPG pateciperanno inoltre alla diretta streaming
organizzata da MIM e  Generazioni Connesse


